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INTRODUCCIÓN

A ventura Rodríguez es una colección de libros ilustrados con espí-
ritu de cómic para niños y niñas a partir de seis años. Aventura es 
un niño corriente que mira la realidad con su imaginación desbor-

dante. Cualquier hecho puede transformarse en toda una aventura para 
nuestro protagonista, que junto a su hermana pequeña, se ve inmerso en 
las situaciones más increíbles.

Aventura Rodríguez  
El monstruo de los mil tentáculos

Esta tarde hay merienda en la casa de Aventura. Sus tres tías vienen de visi-
ta y Aventura está encantado. Solo hay un problema, ¡que vienen las tres a 
la vez! Juntas se convierten en el monstruo de los mil tentáculos y cuando 
lo hacen te achuchan sin piedad. Aventura y su hermana quieren evitarlo, 
por ello trazarán un plan para librarse del superabrazo del monstruo y con-
seguir merendar sin que los atrapen.A
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Creatividad

 No importa cuál sea la anécdota, para nuestro protagonista todo se trans-
forma en fantasía. Aventura siempre se las apañará para mirar la realidad 
de la manera más divertida.

Trabajo en equipo

Aventura sabe que su hermana es quien mejor puede comprenderle y que 
ella es su mayor aliada. Entre los dos llevan a cabo sus planes de manera 
independiente, siempre al margen de los adultos.

Empatía

En el libro se muestra que los sentimientos de los demás también son im-
portantes. Darse cuenta de las necesidades de los otros y ponerse en su 
lugar es el mejor antídoto contra la injusticia.
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Actividades para hacer en el aula o en casa, que no sean fungibles, que im-
pliquen buscar, charlar, construir algo, hacer algún juego, inventar... Pro-
puestas de entretenimiento y diversión que se puedan hacer en cualquier 
lugar, incluso en un coche durante un viaje.

Actividades

¿Te han gustado las recetas de Aventura? 

Te proponemos un reto con el que deleitar a tus invitados. ¡Haz tu propia 
receta! Redacta una lista de ingredientes y describe todos los pasos para 
que la merienda sea un éxito. ¡Seguro que queda deliciosa! 

El juego de los olores. 

Ya habrás visto que el olor de las meriendas ricas es difícil de evitar. Te 
proponemos una lista de cosas con olor penetrante para que juguéis entre 
todos a distinguirlas. Tapaos los ojos y haced la prueba. ¡El que tenga más 
aciertos gana! 

Lista de olores (puedes añadir los que quieras): café, jabón, detergente, 
salsa de tomate, alcohol, vinagre, tierra de una maceta, barrita de incienso, 
o toooodas las especias que encuentres por la cocina.

El juego de los ninjas. 

Ya sabes que Aventura Rodríguez es capaz de hacer de todo por merendar, 
hasta de ser supersilencioso por su casa. Te lo ponemos un poquitín más 
difícil: ¿podrías ir desde tu cuarto hasta la cocina con los ojos cerrados? 
Veremos cómo de bien conoces tu casa. ¡No vale hacer trampas!
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Ficha 1 

A Aventura Rodríguez le encanta la cocina porque allí se en-
cuentra la merienda. ¿Y a ti? ¿Cuál es la parte favorita de tu 
casa? Dibújala aquí debajo.
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Ficha 2 

La tía Rosita una vez comió saltamontes. ¿Cuál es la cosa 
más rara que te atreverías a comer? Puedes describirlo y di-
bujarlo.  
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Ficha 3 

Las tías de Aventura Rodríguez le hacen un regalo que le gus-
ta mucho. Haz una lista de tus personas cercanas y los rega-
los que crees que les harán ilusión (no tienen que ser objetos 
caros o que haya que comprar. A veces basta con un dibujo, 
un ramo de flores u otros gestos sencillos que ellos sabrán 
apreciar).

Personas Regalos
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Ficha 4 

Seguro que a tu alrededor hay varios tipos de monstruos. El 
monstruo esconde-cosas, el de las pesadillas, el del dolor de 
barriga… Te animamos a que elijas (¡o te inventes!) uno y que 
lo dibujes aquí debajo.
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